HallenfuR3ballregeln

1. Sporthalle und Spielfeld

Die Sporthalle sollte so beschaffen sein, dassSgaasifeld vom Zuschauerraum abgegrenzt
werden kann.

Das Spielfeld richtet sich nach den Hallen-Ausmafarss rechteckig sein und soll der DIN-
Norm (20 m x 40 m) entsprechen. Wird mit Banderpgats so hat die Begrenzung des Spiel-
feldes durch eine mindestens 1 m hohe, festverenBande zu erfolgen. Auch eine Hallen-
wand bzw. einseitige Bande ist gestattet.

Die Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechelesh Ful3ball-Regeln; sie ist jedoch den
jeweiligen GrolRenverhaltnissen anzupassen. Dasf@gdievird durch Seiten- und Torlinien
bzw. Banden begrenzt. Die Mittellinie muss para#dat Torlinie verlaufen und genau den
Mittelpunkt der Seitenlinie treffen. Der Mittelpuinkles Spielfeldes muss gekennzeichnet
sein.

Als Strafraum ist ein rechteckiger Torraum abzuzeen, der mindestens 6 m tief sein muss.
Die seitlichen Begrenzungslinien des Torraums wéela mindestens 3 m seitlich der Tor-

pfosten. Wenn keine andere Mdglichkeit bestehtnlaurch ein fir Hallenhandballspiele ein-

gezeichneter Wurfkreis als Straf- bzw. Torraum Mamdung finden.

Das Tor kann 3 oder 5 m breit und muss 2 m hoah & ist ein Strafstof3punkt zu markie-
ren. Dieser muss bei 3 m breiten Toren 7 m, beefmon 5 m Breite 9 m vom Mittelpunkt

der Torlinie entfernt sein. Es werden keine Eck@&haufgestellt. Die Ecksto3e werden je-
weils von den Punkten ausgefihrt, an denen sicBeiten- und Torlinie treffen.

2. Anzahl der Spieler

Eine Mannschatft soll aus 12 Spielern bestehengdemen je nach Spielfeldgré3e bis zu 6 (ein
Torwart und 5 Feldspieler) gleichzeitig auf demeffeid sein durfen.

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet undesoth Bereich der Mittellinie erfolgen.
.Fliegender Wechsel“ und ,Wieder-Einwechseln“ isstpattet. Die Wechsel sollten zusatzlich
vom Schiedsrichter-Assistenten bzw. Torrichter Waeht werden.

Hat eine Mannschaft mehr als die zulassige Anzpldl& auf dem Spielfeld, so ist das Spiel
zu unterbrechen und der Spieler, der zu friih daslf€ld betreten hat, mit der Gelben Karte
zu verwarnen. Spielfortsetzung mit indirektem Rafisfir die gegnerische Mannschaft er-
folgt dort, wo der Ball bei der Spielunterbrechunay.

Wird durch Feldverweis die Zahl der Spieler einarnvischaft auf weniger als zwei Feldspie-

ler verringert, so muss das Spiel abgebrochen wekke gelten die Bestimmungen fir Spiel-
wertung bei verschuldetem Spielabbruch.

3. Ausrustung der Spieler

Fur die Ausristung der Spieler gelten — mit Ausnahlter Schuhe — die gleichen Bestim-
mungen wie bei anderen Ful3ballspielen.



Die Spieler durfen nur mit Hallenschuhen spielere Bchuhe missen so beschaffen sein,
dass keine Verletzungen der Mitspieler entstehehsim dirfen keine Stollen oder Abséatze
haben.

Das Spielen ohne Schuhe ist nicht gestattet.

Einzelheiten Uber die Spielkleidung, z. B. auchridaes Wechseln der Spielkleidung, hat der
Veranstalter in den Turnierbestimmungen unter Besxchder Regel 4 (Amtliche FuR3ballre-
geln) festzulegen.

4. FuRball-Regeln und Spielbestimmungen

FuRballspiele in der Halle werden, soweit diesestbriften keine Abweichungen vorsehen,
nach den Fuf3ball-Regeln und Durchfihrungsbestimemurspwie den Satzungen und Ord-
nungen des DFB und der Mitgliedsverbande ausgetrage

Der Veranstalter bestimmt unter Beriicksichtigung ldallenmalie, bis u welcher Hohe der
Ball gespielt werden darf. Verstof3e werden mit minedirekten Freistol3 von der Stelle aus
bestraft, die unterhalb des Punktes liegt, wo diéssige Hohe Uberschritten bzw. die Decke
oder herabhédngende Gegenstande beriuhrt werdemgSgdar Ball von der Decke ins Tor,
erfolgt Spielfortsetzung mit Ab-/ Eckstol3.

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Aus der eigenen Spielhalfte kann ein Tor direkiedraverden. Dies qilt nicht flir den Tor-
wart, wenn dieser den Ball nach einem Toraus wiedepiel bringt. Beim Anstol3 und bei
Spielfortsetzungen mussen alle gegnerischen Spretetestens 3 m vom Ball entfernt sein.

Der Torwart darf den Torraum nicht verlassen, esleen zur Abwehr eines Balles. Bei Hal-
lenturnieren bleibt es bei unentschiedenem Spigingin Entscheidungsspielen dem Veran-
stalter Uberlassen, welche Art der Spielentschejdiiin das jeweilige Turnier angewandt
werden soll.

Endet die Verlangerung nach Zeitablauf unentsciniedérd der Sieger durch ein Schiel3en
von der StrafstoBmarke ermittelt. Bei Hallenturaremit Qualifikations- und Endrunden ist
nur eine einheitliche Regelung moglich.

4.1 Der Ball

Der Spielball muss in Grof3e und Gewicht dem norm8&igielball entsprechen.

4.2 Freistol3

Alle FreistoRe sind indirekt auszufiihren. Innerhadis Strafraums verwirkte indirekte Frei-

stoe fir die angreifende Mannschatft sind auf @deallel zur Torlinie verlaufenden Straf-
raumlinie von dem Punkt auszufihren, der dem Tarorhachsten gelegen ist.



4.3 StrafstolR

Bei der Ausflihrung des Strafstol3es mussen siclspiieler auRerhalb des Straf- bzw. Tor-
raums und innerhalb des Spielfeldes befinden savinelestens 3 m vom Strafsto3punkt ent-
fernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

4.4 Einwurf
Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.
4.5 TorabstoRR

Hat der Ball die Torlinie oder Torbande Uberscanftnachdem er zuletzt von einem Angrei-
fer berihrt worden war, darf ihn nur der TorwartatuWerfen, Rollen oder durch Abstol3
wieder ins Spiel bringen. Er ist erst wieder imebpivenn er den Straf- bzw. Torraum verlas-
sen hat. Kein gegnerischer Spieler darf sich imfSbzw. Torraum aufhalten, bevor der Ball
im Spiel ist. Erfolgt der Abwurf oder Abstol3 Ubee @igene Spielhalfte hinaus, ohne dass ein
anderer Spieler den Ball berihrt hat, so ist adirakten Freistol3 fur die gegnerische Mann-
schaft von der Mittellinie aus zu entscheiden. BiBsstimmung gilt im Ubrigen fur jegliches
Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball kdh&ad gehalten hat. Die Vorteilbestim-
mung findet Anwendung.

4.6 Eckstof3

Uberschreitet der Ball die Torlinie oder Torbandeit Ausnahme des Teiles zwischen den
Torpfosten und unter der Querlatte — nachdem @tziNon einem Spieler der verteidigenden
Mannschatft (einschlie3lich des Torwarts) berthdragespielt wurde, so ist von einem Spie-
ler der angreifenden Mannschaft ein Eckstol3 auszefil Ein Tor kann aus einem Eckstol3
direkt erzielt werden.

4.7 Zuspiel zum Torwart

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinemwiat mit dem Ful3 zuspielt, ist es diesem
untersagt, den Ball mit den Handen zu berUhren.efulies dennoch, ist ein indirekter Frei-
stol3 zu verhdngen. Berihrt der Torhiter den Balldei Hand, nachdem er ihn direkt durch
Einrollen eines Mitspielers erhalten hat, ist eéidiiekter Freistol3 zu verhangen.

Wenn der Torwart den Ball langer als funf bis seSk&unden in den Handen hélt, hat der
Schiedsrichter dies als unsportliche Verzégerungetachten und durch einen indirekten
Freistol3 zu ahnden. Ein indirekter Freistol3 ishadenn zu verhangen, wenn der Torwart den
Ball langer als funf bis sechs Sekunden mit dem fiebfd, aber noch berechtigt ist, den Ball

in die Hand zu nehmen. Dies gilt auch fur den Filgs der Torwart den Ball zun&chst aul3er-
halb des Strafraums mit dem Ful3 angenommen hat.

5. Schiedsrichter

Dem Schiedsrichter sollen zwei Torrichter zur Verfitig gestellt werden, die auch Aufgaben
der Schiedsrichter-Assistenten Gbernehmen kdnnen.



6. Spielzeit

Die Spielzeit betragt in der Regel bis zu 2 x 1:ien. Sie kann aber durch die Turnierlei-
tung auch abweichend festgelegt werden. Abweichusggd dem Spielplan zu entnehmen.
Eine Halbzeitpause kann vorgesehen werden. Beizidélbind die Seiten zu wechseln. Die
Spielzeit wird durch den Schiedsrichter oder dweitten von der Turnierleitung eingesetzten
Zeitnehmer festgestellt. Uber eine eventuelle Ngiefieit entscheidet der Schiedsrichter.
Keine Mannschaft darf an einem Turniertag — dieages Zeit aller von ihr bestrittenen Spie-
le eingerechnet — langer als 180 Minuten spielede &in einem Turnier beteiligte Mannschaft
hat grundsétzlich zwischen jedem Spiel eine Paosanindestens 15 Minuten einzuhalten.

7. Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wéhm@nes Spiels fur die Dauer von zwei
Minuten des Spielfeldes verweisen, wenn ihm einewdenung (Gelbe Karte) nicht mehr
gerechtfertigt, ein Feldverweis auf Dauer (Rotet&ajedoch noch nicht erforderlich er-
scheint. Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ollomusgegangene als auch nach erfolgter
Verwarnung ausgesprochen werden. Eine Verwarnuoh amem Feldverweis auf Zeit ist
unzulassig. Nach Ablauf von zwei Minuten kann diafvischaft wieder durch einen Spieler
erganzt werden. Bei Feldverweis mit der Roten Kacdigeidet der jeweils betroffene Spieler
aus dem Turnier aus und ist der zustandigen spexiien Stelle zu melden. Spieler sind bei
einem Feldverweis nicht automatisch gesperrt; autfaly des Kontrollausschusses kann der
Vorsitzende des Sportgerichts die Spieler im Weee ainstweiligen Verfugung vorlaufig
sperren. Nach Ablauf von drei Minuten kann die Msoiraft wieder durch einen Spieler er-
ganzt werden.

Eine Mannschaft, die einen oder mehrere Feldvefejemuf Zeit oder mit der Roten Karte
hinnehmen musste, kann wieder auf die zulassige{r3pieler erganzt werden, wenn die
gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt. Die Stiafeard durch den Zeitnehmer bzw.

Schiedsrichter Uberwacht.



